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1. Para conectarte al servidor, ingresa la direccion IP del server, el puerto y clickea en

Connect.
u Login =
/-
. B Sen.'eI| I] 5000 | |
Direccion IP
del server ' Puerto
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2. Selecciona un m®t odo de Il ogin (por def a
contrasena y clickea en Login.

change server

Por default: Método de login
(por default,
AFuzi ono)

User: admin
Password: admin




@ AQUADIZE
=

STUDIOS

3. Aparecera la pantalla de seleccion de proyecto. Elige el proyecto al que deseas
acceder. Si es la primera vez que accedes, deberas seleccionar la ubicacion local

del proyecto (carpeta en tu PC donde se guardaran los archivos del proyecto). Click
en OK,

@ Projectselection T e

i Est ¢ royect: I
Elegir un proyecto == s LL Py ¥

(solo se ven los proyectos
a los que tengo acceso)

Project cathl | rkspaces'\pcreativo\Este es un proyecto |

Ubicacion local del
proyecto (en tu PC)
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a Repositorio de archivos 9 Lista de tareas

nFWMedesse(Managec-l,o.G.s — oy T /4_’-'. '- - . - - — o

: x :
Usuario logueado y proyecto abierto l

Refresh / About Fuzion

=R
R 00

admin 8102011 1:3037AM @
Some more fractals in here would look nice.

Replied by sdmin &/t

admin 8102011 1:3200AM @
:'mummmm Piease, change
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@ Repositorio
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Explorar por carpetas, y ) _ Tipo de vista
I views / Filtros Tamafio de thumbnails (Listado / Thumbnails)
3 Fuzion Media Asset Ma

nager - 1.0.6.6 - P PO W N _ B A — = - — —— - - l‘—‘&“&

. Repostory | | "Ii‘llli il

N

Assets en
carpeta
seleccionada

J Operaciones de @
versionado
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En el repositorio se ven todos los archivos (assets) que
hay en el proyecto actual.

Lo que se ve es lo que esta en el servidor y lo que tengo
en forma local (diferenciado por iconos).

Al seleccionar un asset, podemos ver en la seccion inferior
su metadata (informacion del archivo), notas (notes) y su
previsualizacion (preview).
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[ Fuzion Media Asset Manager - 1.0.66 -— PR T Y T . R —— e B . . = =10

;uwmm 4. Project Sample project Chanas crozs Lol (G jod

&- ‘3- . Repository k ‘i-" .
7]

Browse  Filters Assets

Folders

- 0
BE Sampie assets

AL VB TR

" Detalles del a
selecc

admin 8102011 13200AM 4

2 =




[ Fuzion Media Asset Manager - 1066 . N - é . e d——

Metadata
/ Historial de]
versiones
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e —— S -

[R—— 1 pre— O | B

;Usevmnl.ml awsr Project Sample project Change ot SO G!

Previsualizacion
/ del asset

J A authors l,. & ) 'I@

admin 810201 13037 AM
Some more fractals in here would ook nice

Replied by sdmin  &/1

@

admin 8102011 1:32.00 AM
:‘mnmmmmm,m

-
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~ p-d

_» T

palabras

sset:
- [
o

Aguadize - FuzionAR - Aquadize - FuzionDraw.avi

demo.mov

Filtros

demoreel2009.mpg

Fuzion box.png

Fuzion logo.png
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Resumen de busqueda vy filtros

Alcance de la busqueda

(carpeta actual / todo el proyecto) / Limpiar busqueda v filtros

fuzion Searchin | Curent location | Curent project Seu:frﬂm>Aue(lypr.hnng=ﬁdeoI Clearsearch €

Browse, Filters Asst

Clearsearch € ! Sm—— ;IEJ
PE———

ets
wes  Images l <
B8 videos s &
ey
@ » =3
& Ao QO

T Fonts Aquadize - FuzionAR - Aquadize - FuzionDraw.avi Fuzion banner.png Fuzion box.png

t

Fuzion logo.png

Resultados de basqueda
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Puedes asignar diferentes palabras clave (tags) a los
assets, para catalogarlos segun diversos criterios y
encontrarlos rapidamente durante una busqueda.

Puedes crear y asignar infinitos tags a un asset, sin importar
el tipo de archivo que sea.
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Para asignar tags a uno o varios assets sigue los siguientes
pPasos:

1) En la vista de Repositorio, selecciona los assets que
deseas taggear.

2) Haz click derecho sobre ellos, y del menu contextual
seleccionaTagoa opci - n 0

e | | NGRS

-/ —
Bl Sample assets P % |

Broy Assets
Aquadize - FuzionAR. demo.mov  demoreel 2009.mpg

o OB $2 883D 3
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3) Aparecera la ventana Tag.

Escribe en el campo de texto
todos los tags que desees
asignar a esos assets,
separando cada tag con una
coma (i, 0) tagsPuede
nuevos como existentes.

Presiona Enter. Apareceran los
tags ingresados debajo.

Se habran asignado esos tags a
esos assets. Clickea en Close. |

| fuzion, marketing
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Para ver que tags se han asignado a un asset:

1) Selecciona un asset. Aparecera en la Metadata los tags
asignados al asset.

Fuzion Medi Asset Manager - 10,66 L0 0 (T ] R e R e s o)




@ AQUADIZE
=

STUDIOS

> Ademas de la estructura de carpetas que le hayas
determinado a tu proyecto, puedes crear vistas (views)
personalizadas, para visualizar instantAaneamente todos los
assets que cumplan con determinado criterio de busqueda.
Por ejemplo: podriamos crearlaviewiiP er s o n depde s 0 ,
donde podremos visualizar todos los assets
correspondientes a cada personaje de la produccion
(archivos taggeadosc on fiper sonaj eoete)inper

> Al crear una view, esta sera visible para todos los usuarios
del proyecto.
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Para crear una view que
llame a los assets a los
cuales taggeamos antes,
sigue los siguientes pasos:

1) En el tab Browse clickea en
el b &ddviawon

Browse  Filters.

Folders

- B/

Bl Sample assets
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Browse ‘ Filters

2) Ingresa en la caja de texto
uno de los tags que hemos

asignado antes a nuestros (l ma j

. Al ess—— -
assets. Por ej empl Tt itz 0 N 0
Presiona Enter. f:u.-jon;re‘,?.'..

+*
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3) La view ya se encuentra creada, llamando a los assets con
el tag Afuziono (mostrados a |

Nombre de la view creada

\ Browse @ |Filters

‘ fuzion V)

Assets que corresponden a esa
/view( taggeados con

0 fuzion + x

Criterio de /

busqueda ¥
de Ia VieW Fuzion banner.png Fuzion box.png Fuzion logo.png

(tags) ‘
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4) Para agregar mas tags al criterio de busqueda de la view,
cli ckea en el il cono n+o al | ad
deseas agregar. Repite este paso cuantas veces desees.

Browse | Filters Assets
‘fuzion Browse  Filters Assets
fuzion s ;‘} fuzion ,
. fuzion x ’ (]
v & fuzion
N
| -
7 | logd | T
logo PR e e s b
Fuzion banner.png Fuzion box.png Fuzion logo.png

B O 4 - 3 =
-‘ Ll b 4 B W ! N s
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5) Veras que es posible armar una estructura jerarquica de
tags dentro de la view (y poder navegar entre distintas
combinaciones de tags).

’ fuzion V;j’ fuzion m

v @ fuzion

J marketing

J logo + x ]
\\WK Combinacion de
tags elegida:

fuzion + logo

e e n x Bl
X Ll VW 4 N, -
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Browse | Filters
| Y E—

6) Por defecto, el nombre
de la view es igual al

fuzicy

primer tag asignado a e
ella (en este caso, logo + x
nhfuziono). Par a el

nombre de la view, haz

click derecho sobre éste

y el i ge NnNnRename
menu contextual. Escribe

el nombre deseado y

presiona Enter.
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Browse  Filters As
Desde el combo podras acceder Fonvarenovae g B
a la vista por carpetas como a B Foicers
todas las views creadas. i Boes x
Tienes muchas views? En este o ol il I

mismo combo puedes comenzar
a escribir el nombre de una view,
y Fuzion te completara el nombre
automaticamente.

Desde este combo también

podras eliminar views,

cli ckeando en el L p
a la derecha de cada view.
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Asset actualizado Asset _rpodlflcado -
(tengo la dltima version) (la version que tengo es distinta a la

version que esta en el servidor)

demoreel2009.mpag february-10-childhood-... february-10-love-.. february-10-love-. . fractals.psd

B v 4

Asset grisado
(esta en el servidor, pero no lo tengo
localmente en mi PC)
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demoreel2009.mpg february-10-childhood-... february-10-love-.. february-10-love-...

OB 9 £ &

Asset lockeado por otro usuario Asset lockeado por mi
(puedo descargarlo, pero no puedo

. (no puede ser modificado por otro)
modificarlo)
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Para crear un nuevo archivo (asset), vacio.

demoreel2009.mpg february-10-childhood-... february-10-love-... fractals.psd

1. Click en Create asset
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[ESREE )

»
n New Asset

2. Elegireltipo| | | oo

de asset a
ASSET TYPE
crear \
[ = S T few
Image Video 3D Audio Font Document Code Unknown
FORMAT

3. Elegir el

png - Portable Network Graphics

bmp - Bitmap
— I formato del asset

ipg - Joint Photographic Experts Group

tif - Tagged Image File Format

tiff - Tagged Image File Format

——
[ ] Show oldies formats

ESSENCE

4. Seleccionar | ®ceeoeune |
ACreate new" '“f T 1 eo it

REPOSITORY

1

Asset Name asset.psd
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»
n New Asset

L e e

ipg - Joint Photographic Experts Group

[ESREE )

tif - Tagged Image File Format

iff - Tagged Image File Format

[:' Show oldies formats

5- Eleg|r un ESSENCE
n Om b re y ‘E!’ Create new file H
- 10 i R e | Browse...
descripcion
\ REPOSITORY
para el asset

Asset Name

/

' asset.psd - o

Description ‘ This is an asset.

| 6. Elegir ubicacion
Repository location | /Design/ | Browse_._ | 1T en el RepOSItOI’IO
CheckOut after create

COMMENTS I OpCiOﬂ&':
Lockear después

7.Agregarun ‘| | de crear

comentario a

esta accion

~— 8 . Clicke
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9. Aparecera el asset creado (vacio).

february-10-childhood-. .. february-10-elephants-. .. february-10-love-. february-10-iove-_.

10. Click derecho

sobre el asset, y

selecciona nOp
f ol

en
containing der o
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10. Se abrira la carpeta de tu PC donde se encuentran estos assets.

El asset que acabamos de crear no existe localmente, hay que
crearlo y subirlo al repositorio.

o | B | |
o
e ' <« Fuzion Workspaces » pcreativo » Este es un proyecto » Design » v } 5 ‘ y Search Design el ‘
Organize v Include in library v Share with v Burn New folder & o> O ’@
- Favorites j = I
= Wl ! [
& Downloads fzm february-10 february-10 february-10 fractals
5| Recent Places 09 -elephants- -love-mem -love-wallp
= nocal-800x ories-nocal aper-nocal-
E 600 -1024x768 1024x768

o Libraries
5| Documents
d' Music
k=| Pictures

¥ Videos

ica_export

1M Computer
£, Local Disk (C)
= | ocal Disk (N2 i
; 7 items
§
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11.

con este nombre y extension, y guardalo en esta carpeta.

Como

Creamos

un

asset

Nnasset

psd

4 Libraries
5] Documents
.J'/ Music
b=| Pictures
B videos

1M Computer
&, Local Disk (C:)
= | ocal Disk (N2
PsD asset

Ps Adobe Photoshep Image 12

g

fractals

-

Date modified: 4/15/2011 4:20 PM
Size: 211 KB

ica_export

Date created: 4/15/2011 4:20 PM

.
o) ! <« Fuzion Workspaces » pcreativo » Este es un proyecto » Design » v | 5 ‘ | Design p e |
Organize ¥ Open ~ Share with ¥ Print E-mail Burn New folder sl | (2]
- Favorites ) £} "
i Desktop 1 Ps = m I
& Downloads fzm asset demoreel20 february-10 february-10 february-10
%= Recent Places 09 -elephants- -love-mem -love-wallp
== nocal-800x ories-nocal aper-nocal-
E| 600 -1024x768 1024x768
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12. Volvemos a Fuzion,
seleccionamos el asset, y

clickeamos en Check Out. . ‘
] =1 .
Assets - ﬁ B L

SELECT ASSET(S)

X
;

A e asset psd
RN s [

demoreel2009.mpg february-10-childhood- february-10-elephants-...

13. Aparece la
ventana de Check
Out. Click en OK.
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14.Y ahora clickeamos en Check In,
para subir el asset al repositorio.

rn = e |
SELECT ASSET(S)
v,
Sk e /Design/
‘ Extract metadata
= :
[] Generate p

[ ] Keep Check Out
february-10-childh00G e february-10-elephanis-

15. Aparece la COMMENTS
ventana de Check Creating ase
In. Ingresa un |
comentario y click
en OK.




16. El asset se vera, ya que ahora esta

en el repositorio

demoreel2009.mpg

february-10-childhood-...

february-10-elephants-..

february-10-love-
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Para importar archivos existentes al repositorio.

assetl.psd demoreel2009.mpag february-10-childhood-. .. february-10-elephants-. . february-10-love-...

1. Click en Import
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SELECT FILE(S) TO IMPORT SELECT DESTINATION IN REFPOSITORY g

2. Seleccionar n = oo b ublcac!on.en el
h i s 6—0 Repositorio
a r C I WS gbruary-1

0-\al-litﬂe—monm-called-feb-calendar-1024x763.jpg

carpet also a 2
. 0% 3t D Kbps
importar

AN

ot D

february-10-be-my-valentine-nocal-1024x763.jpg
38831 KB

. X
0% 3t 0 Kbps

4 . Clickear Al mport
all fileso par a

confirmar
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Para descargar la ultima version (o una version en particular) de
un asset a mi PC, debo realizar un Get.

1. Seleccionar archivos

Assets

Y o, ..
s =
i [ [x » i
i J B o » v
. . i : - < el "‘, L4 < ': . 4
: L T8 & = el SRk
R :‘ 1 : ': g Lot Wt e ”
L 3 2 o . /
O ] &l P A [

asset.psd february-10-love-_..

2. Click en Get
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february-10-love-memories-nocal-1024x768 jpg
[Design/

- v
{®) Head Revision

3. Elegir la a
' e BN

version del |
. -10-childhood-sweethearis-nocal- .
asset a bajar sl T
o (8) Head Revision “

(Hgad Revision: e mm

ultima versién)
february-10-elephants-nocal-300x600 jog
{Design/

(®) Head Revision

(Jversion | 1

— 4 Cl i cke:
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5. Ahora tengo la dltima version de los
assets en mi PC

Assetls
D oo S
-.\GW?“ ’
oo i 4
%
O ®a L
asset.psd

february-10-ove-. ..

B B -1 A~
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Por default, los assets son Soélo lectura (no pueden modificarse). Si
guiero modificar un asset, debo primero lockearlo (realizar un Check
Out) para poder editarlo. De esa forma, s6lo yo puedo editarlo y
nadie puede sobreescribir el archivo accidentalmente).

1. Seleccionar archivo(s) a editar

Assets

=

2. Click en Check Out
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& february-10-elephants-necal-300x600.jpg
/Design/

J—— 3. Cl i cke:




Assets

february-10-elephants-nocal-800x600.jpg
/Design/

160 KB

Imported from- .

P—— . [R——
. W——— - . A——

- R

neroatiun

pereativo

1

-~
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Todos los usuarios, al mirar la metadata de
uno de estos assets, sabran que yo hice
CheckOut de este archivo



assef.psd demoreel2009.mpg
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B ¢ & 8N

7

5 =

Allauthors 4

AR KA |~ oen contaning ocer

4. Ahora, para editar el archivo, haz click
derecho sobre ®I vy
foldero, y ed?2talo

sel ecc
con tu
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Una vez que modifiqué el archivo, realizar un Check In para subir mi
version al Repositorio.

1. Seleccionar archivo(s)

2. Click en Check In
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o —
. _ £ -
3. Seleccionar si
deseo mantener el saecrpssr
Check Out (lock) | s
T it LR

Shergie DIevien
[ ] Kesp Check Out

4. Agregar

comentarios sobre
las modificaciones —
hechas a estos — f
archivos ‘

OOMMMEMTS
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7 : S
Fuzion Media Asset Manager - Debug - 1.0.2.2 build 2 E@@

6. La nueva version del asset

Browse  Filters Assets
- B/ ) Desion | p—— S— T’
» B@ Audios _] E
= Design — .
Bm Videos i
[ BN ]

asset.psd demoreel2009.mpg

iiter Alanacnos  AEESEZO) SRS (| B —_

P ter e e R

%8s, Created at 4/15/2011 5:11:48 PM version
T s by pereativo

X8 Created at 4/15/2011 2:44:36 PM version
g by pcreativo
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Si en cambio quiero descartar las modificaciones que realicée y
liberar el archivo para que pueda ser editado por otro (sacar el
lock), realizar un Undo Check Out.

1. Seleccionar archivo(s)

Assets

february-10-love-.

Cuidado!

Se perderan los cambios
2 Click en Undo CheckOut realizados a los archivos!
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hS. Clickear






























































































































